i
!

PCPRO



Objetivos

O objetivo do jogo é trabalhar com a
memaoria operacional e a atencao.

Como se joga:

e Imprima e recorte as cartas;

e Coloque as cartas viradas para cima
embaralhadas;

e Depois, cologue no crondmetro 15 segundos para
a memorizacdo e cubra as cartas;

e Um dos jogadores vira de costas e 0 outro retira
uma carta;

e O jogador que se virou, precisa descobrir qual
carta esta faltando.

DICA EXTRA
A atividade pode ser realizada
com objetos do ambiente da
casa.
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AUTORAS

Patricia Comassio

e Mestranda em ciéncias da saude e comunicacao humana pela
Unesp/Marilia

e Pedagoga

» Especialista em psicopedagogia clinica e institucional

» Especialista em neuropsicopedagogia clinica

» Especialista em psicomotricidade clinica e relacional

» Aplicadora ABA com estratégias naturalistas

e Terapeuta de intervencao precoce baseado modelo ESDM avancado
(DENVER)

Priscila Comassio

* Mestre em Neurociéncias FMRP/USP.

e Especialista em psicopedagogia clinica e institucional

e Especialista em Alfabetizacao e educacao especial

e Especialista em Andlise do comportamento aplicado
Lahmiei/UFSCar.

e Bidloga

e Pedagoga

e Terapeuta de intervencao precoce baseado modelo ESDM
avancado (DENVER)
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